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Popularyzacja - Grywalizacja

Requlamin konkursu ,,Popularyzacja - grywalizacja na portalu
edoktorant.pl”

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1.  Organizatorem konkursu Fundacja Scientia Thorunensia, ktoéra jest
administratorem portalu www.edoktorant.pl.

2. Konkurs organizowany jest w ramach projektu ,eDoktorant popularyzuje nauke”
dofinansowanego ze srodkdw Ministerstwa Edukacii i Nauki w ramach programu
+Spoteczna Odpowiedzialnosc Nauki”.

3. Uczestnikami projektu mogg byc¢ studenci, doktoranci oraz mtodzi naukowcy,
ktorzy zajmujq sie szeroko rozumiang popularyzacjg nauki.

4. W konkursie bra¢ mogqg rowniez kota naukowe.

5. Celem konkursu jest promocja i popularyzacja polskiej nauki oraz zachecenie
studentow, doktorantéw oraz mtodych naukowcow do popularyzowania nauki.

6. Konkurs ,,Popularyzacja — grywalizacja na portalu edoktorant.pl” rozpoczyna sie
12.06.2023 i potrwa do 31.08.2023.

§2
WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest posiadanie zweryfikowanego konta
na portalu edoktorant.pl.

2. Kazdy zalogowany na portalu uzytkownik moze poprzez specjalny formularz
w zaktadce Popularyzacja nauki -> Popularyzacja — Grywalizacja zgtosic udziat
W projekcie.

3. Zgtoszenia w konkursie mozna wystac od 12.06.2023 do 12.08.2023.
3. Konkurs przewiduje zgtoszenia w ramach czterech kategorii:

1) VIDEO - materiaty video o charakterze popularnonaukowym opublikowane
na YouTube uczestnika konkursu;

2) SOCIAL MEDIA - wpisy w mediach spotecznosciowych opublikowane
w mediach spotecznosciowych uczestnika konkursu;
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3) PODCAST - materiaty dzwiekowe o charakterze popularnonaukowym
opublikowane na zewnetrznych serwisach;
4) ARTYKUL - tekst popularnonaukowy zgtoszony przez formularz.

§3
SPOSOB OCENY | WYBOR LAUREATOW

1. Wpisy bedqg oceniane w nastepujgcy sposdb:

1) jury sktadajgce sie z merytorycznych ekspertow powotanych przez
Organizatora — mozliwos¢ przyznania tgcznej oceny od 1 do 5;

2) ocena publicznosci — mozliwos¢ przyznania oceny od 1 do 5 na portalu
w czasie frwania konkursu. Gtosy mozna oddawac pod konkretnym wpisem
na portalu edoktorant.pl w zaktadce Popularyzacja nauki -> Popularyzacja —
grywalizacja. Gtosy mogg oddawac tylkko zalogowani uzytkownicy portalu
eDoktorant.pl. Kazdy uzytkownik portalu moze oddac liczbe gtoséw rowng
liczbie wpisow we wszystkich kategoriach. Kazdy wpis moze zostac oceniony
tylko raz. Gtosy mozna oddawac do 12.08.2023.

2. Ocena finalna to suma dwoch ocen - jury i publicznosci liczona wg
nastepujgcego wzoru:

Ocena koncowa = 70% ocena jury + 30% ocena publicznosci.

3. Zarbwno ocena jury jak i ocena publicznosci bedg stanowity Srednig
arytmetyczng. W przypadku otrzymania takiej samej liczy punktéw decyduje ocena
jury. Jesli nadal bedzie taka sama liczba punktéw ostateczng decyzje podejmuje
Organizator.

4. Kazdy uczestnik moze wystac maksymalnie 2 zgtoszenia w kazdej z kategorii.

5. Igtoszone materiaty, ktdre przejdqg pozytywnie wstepny proces recenzji zostang
opublikowane na portalu eDoktorant.pl w zaktadce Popularyzacja nauki ->
Popularyzacja - grywalizacja, a autor wpisu zostanie o tym poinformowany mailowo.

6. Przestanie zgtoszenia do udziatu w konkursie jest rownoznaczne z wyrazeniem
zgody na publikacje autorskich materiatow popularyzatorskich, o ktérych mowa
w ust. 5, na portalu edoktorant.pl.

7. Organizator przewiduje nagrody dla najlepszych uzytkownikdw w nastepujgcych
obszarach:
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1) dziedzina nauk humanistycznych — VIDEO;

2) dziedzina nauk humanistycznych — SOCIAL MEDIA;

3) dziedzina nauk humanistycznych — PODCAST;

4) dziedzina nauk humanistycznych — ARTYKUL;

5) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych — VIDEO;

6) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych — SOCIAL MEDIA;

7) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych — PODCAST;

8) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych — ARTYKUL;

9) dziedzina nauk medycznych i nauk o zdrowiu - VIDEO;

10) dziedzina nauk medycznych i nauk o zdrowiu - SOCIAL MEDIA;

11) dziedzina nauk medycznych i nauk o zdrowiu - PODCAST;

12) dziedzina nauk medycznych i nauk o zdrowiu - ARTYKUL;

13) dziedzina nauk rolniczych - VIDEO;

14) dziedzina nauk rolniczych - SOCIAL MEDIA;

15) dziedzina nauk rolniczych - PODCAST;

16) dziedzina nauk rolniczych - ARTYKUL;

17) dziedzina nauk spotecznych - VIDEO;

18) dziedzina nauk spotecznych - SOCIAL MEDIA;

19) dziedzina nauk spotecznych - PODCAST;

20) dziedzina nauk spotecznych - ARTYKUL;

21) dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych + dziedzina nauk weterynaryjnych -
VIDEO;

22) dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych + dziedzina nauk weterynaryjnych -
SOCIAL MEDIA;

23) dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych + dziedzina nauk weterynaryjnych -
PODCAST;

24) dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych + dziedzina nauk weterynaryjnych -
ARTYKUL;

25) dziedzina sztuki - VIDEO;

26) dziedzina sztuki - SOCIAL MEDIA;

27) dziedzina sztuki - PODCAST;

28) dziedzina sztuki - ARTYKUL;

29) dziedzina nauk o rodzinie + dziedzina nauk teologicznych - VIDEQ;

30) dziedzina nauk o rodzinie + dziedzina nauk teologicznych — SOCIAL MEDIA;

31) dziedzina nauk o rodzinie + dziedzina nauk teologicznych — PODCAST;

32) dziedzina nauk o rodzinie + dziedzina nauk teologicznych — ARTYKUL.

8. Organizator przewiduje takze wreczanie nagrod w dodatkowych kategoriach:
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Popularyzatorskie Koto Naukowe;
Popularyzatorska uczelnia;

Popularyzator spotecznosci edoktorant.pl;
Najlepszy popularyzator - VIDEO.
Najlepszy popularyzator - SOCIAL MEDIA;
Najlepszy popularyzator - PODCAST;
Najlepszy popularyzator — ARTYKUL;
Najlepszy popularyzator.

9. Lista zwyciezcodw w wyzej wymienionych kategoriach zostanie opublikowana na

portalu edoktorant.pl oraz w mediach spotecznos$ciowych portalu.

10. Zwyciezcy otfrzymajg nagrody (statuetki oraz materiaty edukacyjne) na adres
wskazany w zgtoszeniu nie pozniej niz do zakonczenia konkursu wynikajgcego z §1

ust. 6.

11. Nagrody zostang wystane w terminie do 2 miesiecy od daty ogtoszenia wynikow
konkursu.

12. W przypadku braku zgtoszen w danej kategorii Organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ nieprzyznania nagrody.

13. Organizator zapewnia sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian do Regulaminu.
Organizator zastrzega sobie rowniez prawo ostatecznej interpretacji Regulaminu,
jak réwniez spraw nieobjetych Regulaminem.

14. Integralng czes¢ regulaminu stanowiq zatgczniki:

1) Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych.

2) Zgoda na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku.

edoktorant.pl
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Klauzula informacyjna o przetwarzaniv danych osobowych:

1. Administratorem danych osobowych jest Fundacja Scientia Thorunensia
Z siedzibq przy ul. Juliana Fatata 76/18, 87-100 Torun.

2. Przetwarzanie danych osobowych odbywac¢ sie bedzie na zasadach
przewidzianych w Rozporzqgdzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwiqzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzqdzenie o ochronie danych).

3. Dane osobowe bedq przetwarzane w zwiqzku z realizacjq konkursu przez Fundacje
Scientia Thorunensia w celu oraz realizowania obowiqzkdw w tym zakresie.

4. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do
podejmowania dziatan, o ktérych mowa w pkt 3.

5. Osobom, ktére podajg dane osobowe, przystuguje prawo dostepu do fresci swoich
danych oraz prawo do: sprostowania danych, usuniecia danych, ograniczenia
przetwarzania danych, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu, cofniecia zgody
w dowolnym momencie, prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych.

6. Fundacja Scientia Thorunensia bedzie zbierata dane zawarte w formularzu
osobowym.

7. Fundacja Scientia Thorunensia oswiadcza, iz pozyskane dane nie bedqg
przetwarzane w sposdb zautomatyzowany i nie bedq poddawane profilowaniu.

8. Podane przez Pana/Paniq dane zebrane nie bedq udostepniane podmiotom
frzecim,

z wyjqgtkiem sytuacji przewidzianych przepisami prawa oraz do celdw niezbednych
dla funkcjonowania Fundacji Scientia Thorunensia.

9. Dane osobowe bedq przechowywane przez okres nie dtuzszy, niz jest to niezbedne
do osiggniecia celdw, w ktérych sq przetwarzane.

10. Administrator stosuje srodki techniczne i organizacyjne, majqgce na celu nalezyte,
odpowiednie do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochronq zabezpieczenie
powierzonych danych osobowych.
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Zgoda na przetwarzanie danych osobowych i wizerunku przez
Fundacje Scientia Thorunensia w zwiqgzku z organizacjg konkursu
~Popularyzacja - grywalizacja na portalu edoktorant.pl”

Oswiadczam, iz udzielam zgody na rozpowszechnianie na zasadach okreslonych w
sposdb wskazany w niniejszym oswiadczeniu moich danych osobowych oraz
mojego wizerunku.

(zakres upowaznienia) - Niniejsza zgoda upowaznia do rozpowszechniania
wizerunku w celach promocyjnych poprzez udostepnienie wizerunku bez
ograniczen czasowych oraz terytorialnych, w szczegdlnosci, w celu zamieszczenia
wizerunku w mediach spotecznosciowych oraz na stronie internetowe).
Organizatorzy sg rowniez upowaznieni do przetwarzania danych osobowych na
potrzeby organizacji konkursu ,Popularyzacja - grywalizacja na portalu
edoktorant.pl”.

Udzielenie zgody wskazanej w niniejszym oswiadczeniu nastepuje nieodptatnie.
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